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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении открытых муниципальных 
робототехнических соревнований «ПервоРобот»
I. Введение
1. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения муниципальных робототехнических соревнований (далее – Положение), организационное, методическое обеспечение, сроки проведения, порядок участия в соревнованиях, определения победителей и призёров.

2. Настоящее Положение  разработано в соответствии с Программой Развития МАУДО «Дворец творчества» г. Красноуфимска, графиком мероприятий МАУДО «Дворец творчества» на 2015 – 2016 учебный год.

3. Муниципальные робототехнические соревнования (далее – соревнования) проводит МАУДО  «Дворец творчества». 

4. Цель соревнований: создание благоприятных условий для реализации средствами робототехники интеллектуально-творческих, технических, проектно-конструкторских интересов и способностей обучающихся образовательных учреждений.

5. Задачи соревнований:

· повышение статуса, общественной значимости, привлекательности социально значимой творческой деятельности обучающихся в сфере новых технологий и робототехники; 

· развитие общей культуры, креативности, познавательной и мотивационно-творческой активности детей в области робототехники;

· расширение коммуникативного пространства на основе активизации интереса к технической и интеллектуально-творческой деятельности;

· создание условий для совместного публичного предъявления и апробации обучающимися и педагогами результатов их творческой деятельности в области робототехники, изобретательства, инновационных технологий;
· развитие предметно-профессиональной компетентности педагогов в области робототехники и инновационного технического творчества, расширение сферы профессионального общения.
II. Общие положения
6. В муниципальных робототехнических соревнованиях принимают участие  обучающиеся общеобразовательных учреждений всех видов и типов в возрасте 8-15 лет. 

К участию в соревнованиях приглашаются команды из 1-3 человек, использующие для изучения робототехники ЛЕГО конструкторы Перворобот (Mindstorm). Командой является коллектив обучающихся творческих объединений по робототехнике в образовательных учреждениях всех типов и видов, а также занимающиеся самостоятельно (семейные или дворовые команды) во главе с руководителем (тренером). Возраст тренера команды – не менее 21 года.
На соревнованиях каждого робота представляют 1-3 участника команды (операторы) соответствующей возрастной группы.

7. Соревнования проводятся 23октября 2015 г. в МАУДО «Дворец творчества». Сбор команд и регистрация – с 13.00 час. Начало соревнований в 14.00 час. 
III. Порядок проведения соревнований
8.  Робототехнические соревнования  проводится в два этапа:

- 1 этап на уровне образовательного учреждения – содержание, порядок и сроки проведения определяют образовательные учреждения. Участники –  все желающие из числа учащихся образовательных учреждений всех типов и видов, занимающиеся в творческих объединениях робототехники или самостоятельно. 

- 2 этап муниципальный – проводится в  МАУДО «Дворец творчества» г. Красноуфимск.
По итогам первого этапа в оргкомитет муниципальных робототехнических соревнований не позднее, чем за неделю до начала соревнований, необходимо представить следующие документы:

· заявку на участие в соревнованиях, заверенную директором ОУ (см.приложение 1);

· необходимые сведения о роботах или творческих проектах в соответствии с порядком проведения текущих соревнований.

Прием заявок осуществляется по адресу: 623300,  г. Красноуфимск, ул. Интернациональная, д.105/ ул. Советская, 17. МАУДО «Дворец творчества», 

тел./факс (34394)22696 Гордеева Ольга Павловна,  

 (34394)20090 Кинева Оксана Сергеевна    
e-mail: ddt-kruf@yandex.ru  

Заявки, поступившие в оргкомитет позднее указанного срока рассматриваться не будут.  

IV. Требования к команде
9. На соревнованиях каждого робота представляют 1-3 участника команды (операторы) соответствующего возраста.

10. Операторы одного робота не могут быть операторами другого робота.

В каждой номинации (категории) и возрастной группе соревнований участвует команда в соответствии с заявкой. Члены команды, участвующие в одной номинации (категории) соревнований не могут участвовать в другой номинации (категории). (Приложение № 2,3,4)
11. В день соревнований на каждого робота команда должна подготовить:

· портативный компьютер (оргкомитет на время соревнований обеспечивает каждой команде доступ к электрической сети U=220В для зарядки компьютера);
· все необходимые материалы, такие как: робот, запас необходимых деталей и компонентов наборов LEGO, запасные батарейки или аккумуляторы и т.д.

12. В зоне состязаний (зоне сборки и игровых полей) разрешается находиться только участникам команд (тренерам запрещено), членам оргкомитета и судьям.

13. После начала выполнения роботом задания на игровом поле запрещается вмешиваться в работу робота. В противном случае робот может быть дисквалифицирован.

14. Участникам команды запрещается покидать зону соревнований без разрешения судьи или члена оргкомитета.

15. Во время проведения соревнований запрещены любые устройства и методы коммуникации. Всем, кто находится вне области состязаний, запрещено общаться с участниками. Если необходимо передать команде срочное сообщение, то это можно сделать только через члена оргкомитета.

16. За нарушение Положения команде выносится предупреждение. При получении 3-х предупреждений команда дисквалифицируется.

V. Требования к роботу
17. Роботы должны быть построены с использованием только деталей конструкторов LEGO. Перечень допустимых деталей, количество используемых двигателей и датчиков, максимальный размер робота на старте регламентируются порядком проведения текущих робототехнических соревнований.

18. Робот должен быть автономным, т.е. не допускается дистанционное управление роботом.

19. В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер (NXT или RCX). Если на роботе установлен микрокомпьютер NXT, функция Bluetooth должна быть отключена, загружать программы следует через кабель USB.

20. Командам не разрешается изменять любые оригинальные части используемого конструктора LEGO (например: RCX, NXT, двигатель, датчики, детали и т.д.).

21. В конструкции роботов нельзя использовать винты, клеи, веревки или резинки для закрепления деталей между собой.

22. Соответствие робота требованиям текущих соревнований устанавливается судейской коллегией после окончания времени сборки и помещения робота в специально отведенное для этого место («карантин»). Робот, не соответствующий требованиям, не допускается к участию в соревнованиях. (Приложение № 2,3,4)
VI. Требования к полям
23. Каждый вид состязаний проводится на специально созданном игровом поле, имеющем установленную конструкцию, окраску и форму. Поля изготавливаются из нескольких материалов, таких как дерево, пластик, оргстекло и т.п. 

24. Размеры и конфигурация игровых полей определяется  порядком проведения текущих робототехнических соревнований. (Приложение № 2,3,4)
VII. Подведение итогов и определение победителей
25. Победители и призеры робототехнических соревнований определяются в каждой номинации и каждой возрастной группе.
26. Итоги соревнований размещаются на сайте МАУДО «Дворец творчества». 
27. По результатам проведения соревнований каждый участник  получает свидетельство об участии в соревнованиях.

28. Победители и призеры награждаются дипломами, грамотами.

29. В адрес педагогов (тренеров), подготовивших победителей и призеров соревнований, направляются благодарственные письма. 

VIII. Финансовые условия
30. Финансирование соревнований осуществляется за счет средств МАУДО «Дворец творчества». 

31. Допускается привлечение иных источников финансирования. Возможно привлечение спонсорских средств.
Адрес оргкомитета: 

623300,  г. Красноуфимск, ул. Интернациональная, д.105/ ул. Советская, 17. 

МАУДО «Дворец творчества», 

тел./факс (34394)22696 Гордеева Ольга Павловна,  

                 (34394)20090 Кинева Оксана Сергеевна           
e-mail: ddt-kruf@yandex.ru  
Приложение 1
Заявка на участие 

в открытых муниципальных 
робототехнических соревнованиях «ПервоРобот»
Вид соревнований  _______________________________________________

категория 

категория

категория

Напишите  категорию соревнований, на участие в которой заявляетесь.

Участники команды (указать возрастную группу детей)

Фамилия ____________________________________________________________

Имя ________________________________________________________________

Отчество ____________________________________________________________

Дата рождения __________________________ класс _______________________

Фамилия ____________________________________________________________

Имя ________________________________________________________________

Отчество ____________________________________________________________

Дата рождения __________________________ класс _______________________

Название команды ____________________________________________________

Руководитель (тренер) команды:

Фамилия ____________________________________________________________

Имя ________________________________________________________________
Отчество ____________________________________________________________

Должность __________________________________________________________

Педагогический стаж, категория ________________________________________

Телефон рабочий, контактный (с кодом города) ___________________________

Е-mail (обязательно) __________________________________________________

Полное название образовательного учреждения ________________________

____________________________________________________________________

Адрес (с индексом) ___________________________________________________

____________________________________________________________________

Телефон (с кодом города) ______________________________________________

Факс, е-mail (обязательно) _____________________________________________

Внимание! Заявка заполняется на каждую команду каждой категории и возрастной группы, заверяется подписью руководителя образовательного учреждения и печатью.
Приложение 2

Шагающие роботы

Условия состязания

За наиболее короткое время робот должен, двигаясь по своей дорожке добраться от места старта до места финиша. На прохождение дистанции дается максимум 60 секунд. Во время проведения состязаний время может быть изменено.

- Перед началом соревнований робот устанавливается строго перед стартовой чертой.

-  Шагающий робот должен полностью, т.е. всеми своими частями, пересечь линию финиша.

-  Движение роботов начинается после команды судьи и нажатия оператором кнопки RUN  робота (или другой) или с помощью датчика.

Соревнования проводятся по следующей схеме: 

- отборочный этап - два заезда, где роботы выступают попарно, но фиксируется время прохождения дистанции каждым роботом. В результате отборочного этапа формируется рейтинг роботов на основе их лучшего результата.

- финальный этап (олимпийская система - “на выбывание”) в финальные заезды выходят роботы занявшие в рейтинге первые N мест, количество финалистов определяет главный судья соревнований по результатам отборочного этапа.
- Далее заезды проходят попарно с выбыванием проигравшего робота. 
- Пары формирует судья путем жеребьевки.

- Если за максимальное время роботы не достигли финиша, они останавливаются судьей. В этом случае на отборочном этапе каждому роботу записывается максимальное время. В финальном этапе победителем заезда считается тот робот, который находится ближе к финишу.

- Если победитель заезда не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе или переигровке принимает судья состязания.

Робот

- Робот должен быть автономным.

- Перед началом соревнований размеры робота не должны превышать размеры 250x250x250 мм.

- Робот при движении использует для опоры лишь некоторые точки на поверхности, т.е. робот должен передвигаться только с помощью «ног». Ни одна из опор не может постоянно касаться поверхности поля.

- Все точки, которыми ноги касаются поверхности поля, по которому движется робот, не должны описывать в пространстве (относительно робота) правильную окружность.

- робот не может касаться вращающимися колесами, гусеницами (др. деталями) поверхности, по которой движется.

- В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер (RCX, NXT, EV3).

- Сборка робота осуществляется в день соревнований. До начала времени сборки робота все части робота должны находиться в начальном состоянии (все детали отдельно). При сборке робота нельзя пользоваться инструкциями, как в письменном виде, так и в виде иллюстраций. Команды могут сделать программу заранее.

Игровое поле

- Поле представляет собой светлое основание с черными линиями разметки.

- Цвет поля – светлый.

- Зона старта и финиша отмечена чёрной линией. 

- Общая длинна поля для шагающих роботов 230 см, ширина дорожки 55 см для каждого робота.

- Игровое поле имеет боковые стенки высотой 10 см.

Приложение 3
Перетягивание груза на скорость
Условия состязания
В категории «Перетягивание груза на скорость» роботу необходимо перетянуть груз из Старта в Финиш за максимально короткое время. 
- Перед началом соревнований робот устанавливается строго перед стартовой чертой.

-  Робот должен полностью, т.е. всеми своими частями и грузом, пересечь линию финиша.

-  Движение роботов начинается после команды судьи и нажатия оператором кнопки RUN  робота (или другой) или с помощью датчика касания.

Соревнования проводятся по следующей схеме: 

- отборочный этап - два заезда, где роботы выступают попарно, но фиксируется время прохождения дистанции каждым роботом. В результате отборочного этапа формируется рейтинг роботов на основе их лучшего результата.

- финальный этап (олимпийская система - “на выбывание”) в финальные заезды выходят роботы занявшие в рейтинге первые N мест, количество финалистов определяет главный судья соревнований по результатам отборочного этапа. Далее заезды проходят попарно с выбыванием проигравшего робота. 

Пары формирует судья путем жеребьевки.

- Если победитель заезда не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе или переигровке принимает судья состязания.

Робот

- Робот должен быть автономным.

- Перед началом соревнований размеры робота не должны превышать размеры 250x250x250 мм.

- Робот при движении использует колеса и/или гусеницы

- В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер (RCX, NXT, EV3).

- Сборка робота осуществляется в день соревнований. До начала времени сборки робота все части робота должны находиться в начальном состоянии (все детали отдельно). При сборке робота нельзя пользоваться инструкциями, как в письменном виде, так и в виде иллюстраций. Команды могут сделать программу заранее.

Игровое поле

- Поле представляет собой светлое основание с черными линиями разметки.

- Цвет поля – светлый.

- Зона старта и финиша отмечена чёрной линией. 

- Общая длинна поля  200 см, ширина дорожки 55 см для каждого робота.

- Игровое поле имеет боковые стенки высотой 10 см.

Приложение 4

Соревнования  роботов "КЕГЕЛЬРИНГ"

1. Условия состязания

- За наиболее короткое время робот, не выходя более чем на 5 секунд за пределы круга, очерчивающего ринг, должен вытолкнуть расположенные в нем кегли.

- На очистку ринга от кеглей дается максимум 2 минуты. 

- Если робот полностью выйдет за линию круга более чем на 5 секунд, попытка не засчитывается. 

- Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов, кеглей или ринга. 

2. Ринг

- Цвет ринга - светлый.

- Цвет ограничительной линии - черный.

- Диаметр ринга - 70 см (белый круг).

- Ширина ограничительной линии - 20 мм.

3. Кегли

- Кегли представляют собой жестяные цилиндры и изготовлены из пустых стандартных жестяных банок, использующихся для напитков.

- Диаметр кегли - 70 мм.

- Высота кегли - 120 мм.

- Вес кегли - не более 50 гр.

- Цвет кегли - белый.

4. Робот

- Максимальная ширина робота 20 см, длина - 20 см.

- Высота и вес робота не ограничены.

- Робот должен быть автономным.

- Во время соревнования размеры робота должны оставаться неизменными и не должны выходить за пределы 20 х 20 см.

- Робот не должен иметь никаких приспособлений для выталкивания кеглей (механических, пневматических, вибрационных, акустических и др.).

- Робот должен выталкивать кегли исключительно своим корпусом.

- Запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на корпусе робота для сбора кеглей.

5. Игра

- Робот помещается строго в центр ринга. 

- На ринге устанавливается 5 кеглей.

- Кегли равномерно расставляются внутри окружности ринга. Кегли ставятся не ближе 1 см. и не далее 3 см. от черной ограничительной линии. Перед началом игры участник состязания может поправить расположение кеглей. Окончательная расстановка кеглей принимается судьей соревнования. 

- Главная цель робота состоит в том, чтобы вытолкнуть кегли за пределы круга, ограниченного линией. 

- Кегля считается вытолкнутой, если никакая ее часть не находится внутри белого круга, ограниченного линией.

- Один раз покинувшая пределы ринга кегля считается вытолкнутой и может быть снята с ринга в случае обратного закатывания.

- Робот должен быть включен или инициализирован вручную в начале состязания по команде судьи, после чего в его работу нельзя вмешиваться. Запрещено дистанционное управление или подача роботу любых команд.

6. Правила отбора победителя

- Каждой команде дается не менее двух попыток (точное число определяется судейской коллегией в день проведения соревнований).

- В зачет принимается лучшее время из попыток или максимальное число вытолкнутых кеглей за отведенное время.

- Победителем объявляется команда, чей робот затратил на очистку ринга от кеглей наименьшее время, или, если ни одна команда не справилась с полной очисткой ринга, команда, чей робот вытолкнул за пределы ринга наибольшее количество кеглей.

7. Судейство

- Контроль и подведение итогов осуществляются судейской коллегией в соответствии с приведенным регламентом. 
- Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям. 
- Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, когда робот не смог закончить попытку из-за постороннего вмешательства или когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля.
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